HANOIS TORN

Syfte och bakgrund

Syftet med den hdr 6vningen ar att trdna problemldsning och samarbete.

Material
Pinnar och olika stora |6v.

Genomforande -
Uppdraget ar ett spel, dér det giller att flytta blad - I

pa ett bestamt sédtt. Man kan kdpa fardiga spel dér

man sétter olika stora kulor pa pinnar, men har an- —

vander vi naturforemal istillet.

Spela spelet i smdgrupper, dar medlemmarna hjalps at eller spelar en och en. Gér en spelplan med hjélp av
pinnar som formar 3 rutor som ligger intill varandra pa rad. Spelpjdserna bestar av 3 blad av olika storlek.

| den forsta rutan ldgger man de tre bladen pa varandrai en hog i storleksordning, det stérsta underst. Upp-
draget dr nu att pa sa fa "drag” som mojligt flytta hela hogen till ruta nummer tre. Man far bara flytta ett blad at
gangen, till vilken ruta man vill och bara lagga ett mindre blad pa ett stérre. Hur manga drag klarar du det pa?

Med de dldre eleverna 6kar ni sedan svarighetsgrad genom att spela med fyra och sedan fem blad. Vilket blir
minsta antalet "drag"” med 3, 4 respektive 5 blad? Kan ni se ndgot monster?

Nasta uppgift blir att formulera en matematisk formel fér ménstret. Prova da ocksa med ett respektive tva blad
for att lattare se monstret. Diskutera tillsammans!

Tips!
Lt eleverna tidnkailugn och ro. Att spela i grupp ger méjlighet att diskutera och gemensamt komma fram till
en bra |6sning. Andra vill hellre klura sjélva.

Ovning fran Orebro naturskola.
Liroplanens mal

Denna évning berdr bland annat féljande omraden i laroplanen:
 Strategier f6r matematisk problemldsning.
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