‘MA TK
TUSENFOTINGEN

Syfte och bakgrund
Den hir leken kan anvdndas som en introduktion till digital programmering. Eleverna évar sig dven i att samar-
beta och kommunicera med varandra.

Material
Inget (eventuellt nagot som kan anvandas som 6gonbindlar).

Genomforande

Eleverna delas in i grupper om 4-6 personer. De stéller sig pa led riktade at samma hall och med hianderna pa
varandras axlar. Varje led dr nu en tusenfoting. Alla blundar/bar 6gonbindel utom den som star langst bak i
ledet.

Nu ska tusenfotingen forflytta sig till en angiven plats.
Den som ser styr de andra genom att klimma pa
axlarna pa den framfér, denna skickar vidare signalen
genom att gora likadant pa den som ar framfér och sa
vidare.

Ga igenom vad signalerna betyder:

* kldm vanster axel = svdng vanster
* klam hoger = svang hoger

* kldm bdda en gédng = ga rakt fram
* kldm bada tva gdnger = stopp

Obs! Det dr viktigt att sdga t eleverna att ga langsamt och forsiktigt. Pa given signal borjar tusenfotingen sin
vandring.

Variant
Eleverna arbetar i par istéllet for i grupp.

Ovning fran Naturcentrum i Sédertélje kommun.

Laroplanens mal

Denna &vning berdr bland annat féljande omraden i laroplanen:

* Att styra foremal med programmering.

* Hur entydiga stegvisa instruktioner kan konstrueras, beskrivas och féljas som grund fér programmering.
» Lekar och rérelse i natur- och utemiljo.
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